JACK VANCE

EL CEREBRO DE LA GALAXIA



Habia musica, luces de fiesta, risas, conversaciones sofocadas, perfumes, pies que se
deslizaban sobre la madera encerada.

Arthur Caversham, en el Boston del siglo XIX, sintié el aire en su piel y descubrid
gue se hallaba totalmente desnudo. Era la fiesta de presentacion en sociedad de Janice
Paget, y habia trescientos invitados vestidos de gala.

Durante un momento, no sintié otra emocidon que un vago asombro. Su presencia
alli parecia derivar de razones ldgicas, pero su memoria, nublada, no podia anclar en
una certeza definida.

Se encontraba algo apartado del grupo de hombres, junto al palco rojo y dorado de
la orquesta. Los carritos del ponche, del buffet y del champana, atendidos por payasos,
estaban a su derecha; y a la izquierda, mas alla de la entrada abierta de la tienda del
circo, estaba el jardin iluminado por guirnaldas de luces de color verde, rojo, azul y
amarillo; incluso pudo vislumbrar un carrusel.

éPor qué estaba alli? No habia recuerdos, ni la idea de una finalidad concreta... La
noche era tibia y no sentia la menor incomodidad. Pens6é que los demds jévenes,
completamente vestidos, debian sentirse sudorosos. Una idea importunaba en un
rincon de su mente. Habia en esa situacion un aspecto significativo al que no prestaba
la debida atenciéon. La idea se negaba a emerger a la superficie, y permanecia,
irritante, justo por debajo del nivel de su mente consciente.

Advirtié que el grupo de jovenes se habia desplazado, alejandose de él. Oyéd roncas
risas divertidas y exclamaciones de sorpresa. Una chica que bailaba le vio por encima
del brazo de su compafiero; lanzé una exclamacion de asombro y apartd la vista,
mientras reia y se ruborizaba.

Algo andaba mal. Su piel desnuda sobresaltaba a aquellos hombres y mujeres
jovenes hasta confundirles. La mordedura sumergida y apremiante se acercé mas a la
superficie; debia hacer algo. Comprendia que no era posible violar sin consecuencias
desagradables tables que provocaban tal respuesta. Carecia de ropas; era preciso
obtenerlas.

Mir6 en torno, examinando a los jovenes que le miraban con desvergonzada
diversion, disgusto o curiosidad, y se dirigié a uno que mostraba esta Ultima actitud.

—¢éDénde puedo conseguir ropas?
El joven se encogidé de hombros.
—LY dénde ha puesto las suyas?

Dos hombres corpulentos, con uniformes azul oscuro, entraron en la tienda. Arthur
Caversham los vio con el rabillo del ojo, y su mente funcioné con desesperada
celeridad.

El joven parecia un ejemplar tipico del lugar. éQué clase de apelacién tendria
sentido para él? Sin duda era posible inducirle a la accién, como a cualquier otro ser
humano, si se acertaba con la nota justa. ¢éQué método convenia? élLa simpatia? éLa
amenaza? ¢La perspectiva de una ventaja o una ganancia?

Caversham rechazo los tres. Al violar el tabl habia perdido el derecho a la simpatia;
una amenaza provocaria burlas, y no tenia ventajas ni ganancias que ofrecer. El
estimulo debia ser mas sutil... Pensd que los jovenes suelen agruparse en sociedades
secretas. Eso era un hecho casi universal en las mil culturas que habia estudiado...
Culto a las drogas, casas secretas, tenazas, instrumentos de iniciacién sexual...
Cualquiera que fuese el nombre, el aspecto exterior era casi idéntico: iniciacién
penosa, santo y sefla, signos secretos, uniformidad en la conducta del grupo,



obligacidn de servir. Si este joven era miembro de una asociacién de tal caracter, quiza
reaccionara ante una apelacion a su espiritu de grupo.

Arthur Caversham dijo:

—La hermandad me ha puesto en esta situacién tabl; en nombre de la hermandad,
ayudeme a conseguir ropas.

El joven le mird, sorprendido.

—éHermandad? éQuiere decir la fraternidad? —La comprensidn ilumind su cara—.
¢Es una especie de broma de iniciados? —Se echd a reir—. Si es asi, no hay duda que
hacen las cosas a fondo.

—Desde luego —dijo Arthur Caversham.
El joven le apremié.

—Por aqui. De prisa, que aqui viene la ley. Nos escaparemos por debajo de la lona.
Le prestaré mi abrigo para que pueda regresar a su casa.

Los dos hombres uniformados, avanzando lentamente por entre las parejas que
bailaban, estaban casi sobre ellos. El joven alzé la lona, Arthur Caversham se metid
debajo, y su amigo le siguid. Corrieron juntos a través de las sombras de colores hasta
una barraca pintada de alegres franjas rojas y blancas, cerca de la entrada de la
tienda.

—Escondase detras —dijo el joven—. Iré a buscar mi abrigo.
—Espléndido.

El joven titubed.

—¢De donde es? éDe qué universidad?

Arthur Caversham buscod una respuesta en su mente; sélo un hecho llegdé a la
superficie.

—Soy de Boston.

—¢éDe la Universidad de Boston? é¢Del M. 1. T.? ¢De Harvard?

—De Harvard.

—Ah, muy bien. Yo soy de Washington; estudio en Lee. ¢Y su casa?
—No debo decirlo.

—Comprendo —dijo el joven, sorprendido pero satisfecho—. Vuelvo en seguida...

Bearwald el Halforn se detuvo, entorpecido por la angustia y la fatiga. Los restos de
su pelotdén se hallaban pegados al suelo, a su alrededor; miraban hacia atras, hacia
donde el borde de la noche ardia y fluctuaba. Muchas aldeas, muchas granjas de techo
de madera habian sido incendiadas, y los brand del Monte Medallion se entregaban a
una orgia de sangre humana.

El ritmo de un tambor lejano toco la piel de Bearwald. Era un grave trum..., trum...,
trum, casi inaudible. Oyd, mucho mas cerca, un ronco quejido humano de terror, y
luego triunfales gritos de ataque, no humanos. Los brand eran altos, oscuros, y su
forma era humana, pero no eran hombres. Tenian ojos como lamparas de vidrio rojo,



blancos dientes brillantes, y esa noche parecian decididos a lograr la masacre de todos
los hombres del mundo.

—Abajo —silbé Kanaw, que custodiaba su derecha, y Bearwald se agazapo.

Contra el cielo encendido marchaba vivamente, sin miedo, una columna de altos
guerreros brand.

Bearwald dijo de pronto:

—Escuchen: somos trece; nada podemos hacer luchando contra estos monstruos.
Todas sus fuerzas han descendido hoy de la montana; la colmena debe estar casi
abandonada. éQué podemos perder si intentamos incendiar la colmena de los brand?
Soélo nuestras vidas; y éstas, équé valen ahora?

Kanaw dijo:
—Nuestras vidas no son nada. Partamos inmediatamente.

—OQjala nuestra venganza sea tremenda —dijo Broctan, que guardaba la izquierda
de Bearwald—. Ojala la colmena natal de los brand sea mafiana un montén de blancas
cenizas...

El Monte Medallion se alzaba a gran altura sobre sus cabezas; la colmena oval se
encontraba en el valle de Pangborn. En la entrada del valle, Bearwald dividio al peloton
en dos grupos, y puso a Kanaw al frente del segundo.

—Avanzaremos en silencio a veinte metros de distancia. Si uno de los dos grupos
encuentra un brand, el otro podra atacarle desde atrads y matar al monstruo antes que
cunda la alarma en el valle. ¢éComprendido?

—Comprendido.
—Entonces adelante. A la colmena.

El aire hedia a cuero agrio. De la colmena llegaban ruidos metalicos sofocados. El
suelo era blando y estaba cubierto de musgo. Los pies no hacian ruido. Muy agachado,
Bearwald veia la silueta de sus hombres contra el cielo indigo con bordes violeta. Hacia
el sur, cuesta abajo, se veia el furioso resplandor de Echavasa, incendiada.

Un ruido. Bearwald silbé y las dos columnas quedaron inmoviles. Esperaban. Se
oyeron pasos, tud, tud, tud, tud; luego, un aspero grito de furia y alarma.

—iMaten a la bestia! —grité Bearwald.

El brand movié el garrote como una guadafia. Agarré a un hombre, lo alzd en vilo y
lo arrastré con el impulso del golpe. Bearwald salté y hundié la hoja cortando hacia
abajo; sintié como se abrian los tendones y olid la sangre caliente del brand.

Los ruidos de la colmena habian cesado, y las érdenes de Bearwald resonaban en la
noche.

—iAdelante! —jaded—. iPreparen las mechas, préndanle fuego a la colmenal!
iQuemen, quemen, quemen!

Abandonando el paso sigiloso, corrid hacia delante, donde se elevaba la oscura
cupula. Aparecieron berreando y chillando muchos brand jévenes, acompafiados por
las genetrices; veinticuatro monstruos que avanzaban sobre pies y manos, grufiendo e
intentando morder.

—iMaten! —grité Bearwald el Halforn—. iMaten! iFuego, fuego!



Se lanzé a la colmena, agazapado, encendié la mecha con chispas y sopld. La
mecha, impregnada de salitre, ardid; Bearwald la alimentd con paja y la arrojo contra
la colmena; el mimbre y la pulpa de cafia empezaron a crepitar.

Saltd atras cuando fue atacado por una horda de jévenes brand. Su espada subia y
bajaba destrozandolos por grande que fuera su frenesi. Tras ellos llegaron tres de las
grandes genetrices brand, con el abdomen hinchado, exhalando un repugnante hedor.

—Apaguen el fuego —chillé la primera—. La Gran Madre ha quedado en el interior,
es demasiado fecunda para moverse... Fuego, horror, destruccion... —Y gemia—:
¢Donde estan los poderosos? éDonde estdn nuestros guerreros?

Trum, trum, trum, sonaban los tambores de piel. Subia por el valle el eco de rudas
voces brand.

Bearwald, de espaldas al fuego, se lanz6 adelante, cortd la cabeza de una genetriz y
retrocedié. ¢Ddnde estaban sus hombres?

—iKanaw! —llamo6—. iLaida! iTheyat! iGyorg! iBroctan!
Volvio la cabeza y vio el resplandor del fuego.
—iHombres! iMaten a las madres que se arrastran!

Y una vez mas se lanzé al ataque, hiriendo y golpeando, y otra genetriz suspird y
gimié y rodo y quedd inmavil.

Los gritos de los brand eran ahora de alarma. El tambor triunfal calld; los pasos
sonaban con fuerza.

Detras de Bearwald la colmena ardia con agradable calor. De su interior surgia una
aguda queja, un clamor de intenso dolor. Entre las llamas saltarinas vio a los guerreros
brand que corrian a la carga. Sus ojos brillaban como brasas, sus dientes como blancas
chispas. Se adelantaron enarbolando sus garrotes y Bearwald aferré su espada,
demasiado orgulloso para huir.

Después de llevar a tierra su trineo aéreo, Ceistan examind durante unos minutos la
ciudad muerta de Therlatch: una muralla de ladrillo de treinta metros de altura, un
portal polvoriento. Encima de los edificios, unos pocos techos desvencijados. Mas alla
de la ciudad, el desierto se extendia a corta, mediana y larga distancia, hasta las vagas
formas de las Montafias Altiluna, en el horizonte rosado por la luz de los soles gemelos
Mig y Pag.

Durante su exploracion desde lo alto, no habia visto signos de vida, ni esperaba que
los hubiera después de mil anos. Quizas unos pocos reptiles de arena se revolcaran al
calor en el antiguo bazar, quizas algunos leobares residieran entre los ruinosos
edificios. Pero, aparte de ellos, su presencia seria una gran sorpresa para esas calles.

Ceistan salto a tierra y avanzo hacia el portal. Pasé por él mirando a izquierda y
derecha con interés. En el aire reseco los edificios de ladrillo eran casi eternos. El
viento habia suavizado y redondeado todos los angulos; el calor del dia y el frio
nocturno habian quebrado los cristales; montones de arena taponaban los callejones.
En el portal se abrian tres calles; Ceistan no vio motivos para elegir una. Las tres eran
estrechas, polvorientas y formaban recodo, quedando fuera de la vista cien metros
mas adelante.



Ceistan se froté el menton, pensativo. En alguna parte de la ciudad habia un cofre
de bronce que contenia el Pergamino del Escudo y la Corona. Este, segun la tradicion,
establecia la inmunidad del propietario del feudo con respecto al impuesto sobre la
energia. Glay, el sefior feudal de Ceistan, habia citado el pergamino para justificar su
evasion, y se le intimé a que demostrara su validez. Ahora se hallaba en prisidn,
acusado de rebeldia, y por la mafiana seria clavado al suelo de un trineo aéreo y
enviado hacia el oeste, a la deriva, a menos que Ceistan regresase con el pergamino.

Después de mil afios no habia razén para ser optimista, pensaba Ceistan. Sin
embargo, Lord Glay era un hombre justo, y él no dejaria piedra sobre piedra... Si el
cofre existia, presumiblemente estaria guardado en un lugar de importancia: en el
Legalico, en la Mezquita, en la Casa de las Reliquias, o quiza en el Suntuario. Alli lo
buscaria, dedicando dos horas a cada edificio. Las ocho horas asi empleadas agotarian
la rosada luz diurna.

Al azar, avanzé por la calle central y muy pronto llegd a una plaza en cuyo lado
opuesto se alzaba el Legalico, la Casa de los Registros y las Decisiones. Ceistan se
detuvo ante la fachada, porque el interior estaba oscuro y sombrio. Del polvoriento
espacio no llegaba otro sonido que el suspiro y el susurro del viento seco. Entré.

El saldn central estaba vacio. En los muros habia frescos rojos y azules, tan
brillantes como si hubiesen sido pintados el dia anterior. Eran seis por muro; la parte
superior de cada uno representaba una accién criminal, y la inferior la pena.

Ceistan pas6 del salén a las estancias interiores, y no encontré mas que polvo y olor
a polvo. Se aventurd hasta las criptas, iluminadas por tragaluces. Habia abundantes
escombros, pero ningun cofre de bronce.

Salié al aire limpio, y avanzo por la plaza hasta la Mezquita. Pasé al interior por
debajo del vasto arquitrabe. El Confirmatorio del Nuncio se encontraba desnudo y
limpio, porque el viento penetraba y barria el suelo de mosaicos de marmol. El cielo
raso, muy bajo, tenia mil aberturas, cada una de las cuales comunicaba con una celda
situada en el piso superior. Esa disposicion permitia que el devoto pidiera consejo al
Nuncio, cuando éste pasaba por debajo, sin modificar su actitud suplicante. En el
centro del recinto habia un espacio circular a nivel mas bajo, techado por un disco de
cristal. En el espacio inferior habia un cofre con herrajes de bronce. Ceistan, lleno de
esperanza, descendid por la escalera.

El cofre sblo contenia joyas: la tiara de la Reina Madre, las insignias del Cuerpo de
Gonwand y la gran bola, mitad de esmeralda y mitad de rubi, que antiguamente se
hacia rodar por la plaza para conmemorar el paso de un afo.

Ceistan volvio a colocar esos objetos en el cofre. Las reliquias histéricas no tenian
valor en ese planeta de ciudades muertas, y las joyas sintéticas eran
incomparablemente superiores en transparencia y luminosidad.

Al salir de la Mezquita estimé la altura de los soles. Ya habian pasado del cenit, y
ahora las dos esferas de fuego rosado se encaminaban hacia el oeste. Vacilé con el
cefio fruncido, parpadeando ante la ardiente muralla de ladrillo, mientras pensaba que
quizas el cofre y el pergamino eran sélo una infundada leyenda, como tantas otras que
se contaban de la extinta Therlatch.

El aire giraba en la plaza. Ceistan aclaré su garganta reseca. Escupio y sintio en la
lengua un sabor acre. En la muralla habia una antigua fuente; la examino, pero el
agua no era ni siquiera un recuerdo entre las calles muertas. Volvid a aclarar su
garganta, escupio y se dirigié a la Casa de las Reliquias.



Entr6 en la gran nave entre los pilares cuadrados de ladrillo. Desde el techo
destrozado caian rosados haces de luz. El era como una mosca en ese vasto espacio.
En todas partes habia nichos cubiertos por cristales; en cada uno se conservaba un
objeto antes venerado: la Armadura con que Plange el Prevenido condujo a sus
Banderas Azules; la corona de la Primera Serpiente; un conjunto de antiguos craneos
de Padang; el vestido nupcial de la Princesa Thermosteraliam, hecho de paladio tejido,
y tan impecable como el dia en que lo habia llevado; las Tabletas de Legalidad origina-
les; el gran trono de nacar de una dinastia anterior, y una docena mas de objetos.

El cofre no se hallaba entre ellos. Ceistan buscé la entrada de una posible cripta,
pero no habia en el suelo de pérfido otra sefial que el desgaste causado por las
corrientes de aire polvoriento.

Salié de nuevo a las calles muertas; los soles habian pasado mas alla de los techos
hundidos, y sombras color magenta cubrian la ciudad.

Con los pies fatigados, la garganta ardiente y un sentimiento de derrota, Ceistan se
dirigid hacia el Suntuario de la ciudadela. Ascendi6 los anchos escalones del pértico
cubierto de cardenillo y llegd a una sala con vividos frescos que representaban
muchachas de la antigua Therlatch en el trabajo y el juego, la alegria y la pena. Eran
delicadas criaturas de pelo negro corto y luminosa piel de marfil, graciosas como
plantas acuaticas, dulces y mérbidas como ciruelas de Charmoya. Ceistan atraveso la
gran sala mirandolas, y pensando con tristeza que esas antiguas criaturas deleitosas
eran ahora el polvo que pisaban sus pies.

Recorrid un corredor que circundaba el edificio, y desde el cual se podia entrar en
las diversas camaras del Suntuario. Restos de una maravillosa alfombra crujieron bajo
sus pies; los enmohecidos harapos de los muros habian sido exquisitos tapices. En la
entrada de cada camara el fresco de una muchacha del Suntuario, y el signo al que
servia. Ceistan se detenia en cada una, y procedia a un rapido examen antes de pasar
a la siguiente. Los haces de luz que se filtraban por los techos derrumbados le servian
para medir el tiempo; cada vez eran mas horizontales.

Una camara, y otra, y otra. En algunas habia arcenes, en otras altares o tripticos o
fuentes. Pero no el cofre que buscaba. Sdlo quedaban tres por registrar antes de
regresar al salén de entrada. Y después se acabaria la luz.

Entré en la primera y halld una cortina nueva. La hizo a un lado y vio un espacio
exterior inundado por la larga luz de los soles gemelos. El agua de una fuente
descendia por una cascada de escalones de jade verde manzana hasta un jardin tan
tierno, fresco y en flor como los del norte. De un divan se alzé alarmada una
muchacha tan vivida y deliciosa como las de los frescos. Tenia corto pelo negro, y un
rostro puro y delicado como la grande y blanca flor de almendro que lo adornaba.

Por un instante Ceistan y la muchacha se miraron; luego la alarma de ella se disipo
y le sonrié con picardia.

—&éQuién eres? —preguntd Ceistan, asombrado—. éVives aqui, en medio del polvo, o
eres un fantasma?

—Soy real —respondid ella—. Mi hogar esta en el sur, en el Oasis de Palram; estoy
cumpliendo el periodo de aislamiento al que deben someterse todas las muchachas de
mi raza cuando aspiran a la Instruccion Superior... Asi que puedes acercarte sin temor,
y descansar, y beber vino de frutas, y ser mi compafiero durante la noche, porque ésta
es mi Ultima semana en el desierto y estoy hastiada de mi soledad.

Ceistan avanzdé un paso, y luego vacild.



—Debo cumplir una misién. Busco el cofre de bronce que contiene el Pergamino del
Escudo y la Corona. é¢Sabes donde esta?

Ella mened la cabeza.

—Sé que no estd en el Suntuario. —Se puso de pie y estird sus brazos de marfil
como un gato que se despereza—. Abandona tu blsqueda y ven a mi lado para que te
reconforte.

Ceistan la mird, y miré también la luz que se desvanecia, y el corredor con las otras
dos puertas.

—Antes completaré mi blUsqueda. Debo hacerlo por mi senor, Glay, que sera
clavado a un trineo aéreo y enviado hacia el oeste si no puedo ayudarle.

Ella hizo un mohin de desagrado.

—\Ve entonces a tu camara polvorienta, con la garganta seca. Nada encontraras; y
si te obstinas, cuando vuelvas me habré ido.

—Entonces que asi sea —respondid Ceistan.

Se volvio y continud por el corredor. La primera camara estaba desnuda y seca
como un hueso; en la segunda, a la Ultima luz rosada de los soles gemelos, vio el
esqueleto de un hombre en un rincon. No estaban el cofre de bronce ni el pergamino, y
Glay debia morir. A Ceistan le pesaba el corazén.

Volvid al jardin donde habia visto a la muchacha, pero ella habia desaparecido. La
fuente no manaba, y sélo quedaba un poco de humedad sobre las piedras.

—iDénde estas? —llamo—. Vuelve; mi misién ha terminado.

No hubo respuesta. Ceistan alzd los hombros, salié al exterior y, a través de las
desiertas calles del anochecer, se abrié paso hasta el portal de entrada y hasta su
trineo aéreo.

Dobnor Daksat se dio cuenta que el hombre corpulento con el manto negro bordado
le estaba hablando.

Mientras examinaba el ambiente, que era al mismo tiempo extrafio y familiar,
advirtiéo también que la voz del hombre era arrogante y condescendiente.

—Va usted a competir por una elevada clasificacion —decia—. Me asombra su...
confianza.

Mird a Daksat con ojos vivaces y especulativos.

Daksat bajo la mirada y fruncio el ceno al ver cémo iba vestido. Llevaba un largo
manto de terciopelo granate, que se abria como una campana en la parte inferior. Sus
pantalones de pana roja, muy cenidos a la cintura, los muslos y las piernas, tenian un
holgado bullén de tela verde en los tobillos. Evidentemente, se trataba de sus propias
ropas; parecian convenientes e inconvenientes al mismo tiempo, como el pufio
metalico de oro labrado con que se protegia los nudillos.

El hombre corpulento de manto oscuro hablaba dirigiéndose a un punto situado
encima de la cabeza de Daksat, como si éste no existiera.

—Clauktaba ha conquistado afio tras afilo honores como imaginista; Bel Washab fue
el vencedor de Korsi el mes pasado; Tol Morabait es un reconocido maestro de la



técnica; Ghisel Ghang, de West Ind, no tiene par en la creacion de estrellas de fuego, y
Pulakt Havjorska es el campedn del Reino de la Isla. Inspira escepticismo, por lo tanto,
que usted, nuevo e inexperto, pueda hacer otra cosa que avergonzarnos con su
pobreza mental.

Daksat aun se hallaba perplejo. No sentia resentimiento ante el evidente desdén del
hombre corpulento. Dijo:

—&éCbémo es eso? No estoy seguro de comprender bien mi posicién.
El hombre del manto negro le mird burlén.

—éDe modo que ahora empieza a sentirse atemorizado? Pues no carece de
justificacion. —Suspird y agité las manos—. Estad bien, esta bien. Los jovenes siempre
seran impetuosos, y quizads ha creado usted imagenes que considera meritorias. De
cualquier modo, la mirada del publico le ignorara, y preferirad ver la gloria de las geo-
metrias de Clauktaba y las explosiones estelares de Ghisel Ghang. Le aconsejo que
mantenga sus imagenes pequefias, oscuras y reducidas... Ya es hora que se instale en
su imagicon. Por aqui. Recuerde: grises, pardos, lavandas, quizas algun toque de ocre
o color herrumbre. Asi los espectadores comprenderan que sélo compite para adquirir
experiencia, y que no desafia a los maestros. Por aqui...

Abrié una puerta, subieron una escalera y salieron a la noche. Se encontraban en un
estadio, frente a seis grandes pantallas de quince metros de altura. Tras ellos, miles y
miles de espectadores estaban sentados en las gradas. El ruido de la muchedumbre
era como un suave estrépito. Daksat se volvié para mirarlos; sus rostros y sus
individualidades se fundian en la entidad del conjunto.

—Este es su aparato —dijo el hombre corpulento—. Siéntese, y yo ajustaré el
ceretempo.

Daksat permitié que lo acomodara en el pesado silldn, tan suave y profundo que le
parecia flotar, y que hiciera ciertos ajustes en la cabeza, el cuello y el puente de la
nariz. Sinti6 un agudo pinchazo, una presion, una palpitacion y luego una
tranquilizadora calidez. En la distancia, una voz decia a la muchedumbre:

—iDos minutos para la niebla gris! iDos minutos para la niebla gris! Atencién,
imaginistas: idos minutos para la niebla gris!

El hombre corpulento se inclind sobre él.
—¢éPuede ver bien?

Daksat se incorpord un poco.

—Si... Todo esta claro.

—Muy bien. A la «niebla gris», ese filamento se encendera. Cuando se apague, su
pantalla quedard activada. Imagine lo mejor que pueda.

La voz distante dijo:

—iUn minuto para la niebla gris! El orden es el siguiente: Pulakt Havjorska, Tol
Morabait, Ghisel Ghang, Dobnor Daksat, Clauktaba y Bel Washab. No hay
impedimentos. Todos los colores y formas estan permitidos. Relajacién... Preparen
vuestros I6bulos cerebrales; y ahora..., iniebla gris!

Brilld la luz en el panel de Daksat; vio cinco de las seis pantallas iluminadas por un
agradable gris perla que oscilaba un poco, como agitado o excitado. Sélo su propia
pantalla seguia oscura. El hombre corpulento se inclind y le pinché con el dedo.

—Niebla gris, Daksat. ¢Esta sordo o ciego?



Daksat pensd niebla gris e instantdneamente su pantalla se animd. Aparecié una
nube de gris plateado, limpio y claro.

—Hum —grufié el hombre corpulento—. Un poco oscuro y aburrido, pero supongo
gue no estd mal... Mire cdmo Clauktaba ya da muestras de pasidon, como tiembla de
emocion.

Daksat mir6 la pantalla que tenia a su derecha y vio que era verdad. El gris, sin
combinarse en realidad con otro color, fluia y se adelgazaba como si cubriera una
vasta inundacion de luz.

A la extrema izquierda, en la pantalla de Pulakt Havjorska, los colores ardian. Era
una imagen inicial, modesta y reducida: una joya verde. Manaba de ella una lluvia de
gotas azul y plata que desaparecian en pequefias explosiones naranja al chocar contra
un suelo negro.

Luego se encendid la pantalla de Tol Morabait. Un tablero de damas blanco y negro.
Algunos de sus cuadrados se tornaban de pronto verdes, rojos, azules y amarillos;
colores calidos y plenos, puros como astillas del arco iris. La imagen desaparecié en un
arrebato de rosa y azul.

Ghisel Ghang produjo un tembloroso circulo amarillo, luego un halo verde que se
hinchd y origind una ancha franja brillante blanca y negra y, en el centro, un complejo
dibujo caleidoscépico. La pantalla se desvanecio en un reldmpago luminoso, y aparecio
por un instante la misma imagen pero en colores totalmente distintos. El clamor de los
espectadores saludé ese tour de force.

Se apago la luz en el panel de Daksat. Sintié el dedo del hombre corpulento, que le
decia:

—Ahora.

Daksat mir6 la pantalla con la mente en blanco. Apreté los dientes. Algo, algo. Una
imagen... Pensd en las praderas junto al rio Melramy.

—Hum —dijo el hombre corpulento—. Agradable. Una bonita fantasia, y bastante
original.

Sorprendido, Daksat examind la imagen de la pantalla. Segun podia distinguir, era
una reproduccién poco inspirada de una escena que conocia bien. ¢Fantasia? ¢Era eso
lo que esperaban? Muy bien, produciria fantasia. Imaginé la pradera ardiendo, fundida,
al rojo blanco. La vegetacién y los viejos demarcadores se transformaban en un
viscoso hervor. La superficie se alisd y se convirtid en un espejo que reflejaba los
Riscos de Cobre.

Detras de él, el hombre gruiié.

—Un poco recargada la ultima. Destruy6 el efecto encantador de esos colores y
formas sobrenaturales.

Daksat se hundio en el sillon, con el cefo fruncido, deseoso que volviera su turno.

Mientras tanto, Clauktaba cred una limpida flor blanca, de tallo verde y estambres
morados. Los pétalos caian, y de los estambres brotaba una nube giratoria de polen
amarillo.

Bel Washab, en el extremo de la linea, pintd su pantalla de un luminoso verde
submarino que onduld, se rompié y produjo un manchoén irregular sobre la superficie.
De su centro surgié una fuente de oro calido que rapidamente cubridé el manchoén de
ramificaciones.



Asi concluyé la primera serie. Hubo una pausa de varios segundos.
—Ahora empieza la competicion —susurrd la voz detras de Daksat.

En la pantalla de Pulakt Havjorska aparecié un iracundo mar de color con olas rojas,
verdes y azules, que se cubrieron de horribles manchas. Abajo a la derecha, aparecié
una forma amarilla que derroto el caos y se difundié por la pantalla. El centro se torné
verde muy claro. Surgié una forma negra y se dividié en dos partes, que ondularon
suavemente hacia ambos lados. Luego retornaron y vagaron por el fondo girando e
inclinandose con graciosa flexibilidad. A lo lejos, en la perspectiva, se unieron y
avanzaron como una lanza, la cual se transformé en una serie de lanzas organizadas
como un disefio oblicuo de finas franjas negras.

—Soberbio —dijo el hombre corpulento—. iQué ritmo tan preciso y exacto!

Tol Morabait replicé con un plano castafio cubierto de lineas y manchas carmesi.
Surgidé un sombreado verde a la izquierda, que se desplazé hacia la derecha. El plano
de color castafio se acercd hacia el frente, se hinchd entre las barras verdes, empujo y
se quebrd en afiicos que volaron en todas direcciones huyendo de la pantalla. En el
fondo negro detras de las lineas verdes, que desaparecieron, habia ahora un cerebro
humano rosado y pulsante. De él nacieron seis patas de insecto y se alejé como un
cangrejo.

Ghisel Ghang cre6 uno de sus fuegos de artificio: una pequena esfera azul explotd
en todas direcciones. Las puntas se abrieron, temblorosas, en un maravilloso disefio en
cinco colores: azul, morado, violeta, blanco y verde claro.

Dobnor Daksat estaba rigido, con los pufios y los dientes apretados. Ahora. ¢éAcaso
su cerebro no era tan capaz como el de aquellos extrafios? iAhora!

En la pantalla aparecié un arbol verde y azul. Cada hoja era una lengua de fuego; el
humo ascendié y formd una nube que giraba y se movia. De ella broté un cono de
lluvia que extinguié las llamas y las reemplazé por flores blancas. Un rayo brotd de la
nube y el arbol se hizo aficos de cristal; otro reldampago hirié el montdn de aficos y la
pantalla explotd en una gran inundacion blanca, anaranjada y negra.

La voz del hombre corpulento dijo pensativa:

—No esta mal en conjunto, pero recuerde mi advertencia y produzca imagenes mas
modestas, porque...

—iSilencio! —dijo con rudeza Dobnor Daksat.

El certamen continud con una vuelta y otra de espectaculos, algunos dulces como la
miel, otros tan violentos como las tormentas que circundan los polos. Los colores se
sumaban a los colores, los disefios evolucionaban y cambiaban, unas veces con
glorioso ritmo y otras con la amarga disonancia necesaria para dar fuerza a la imagen.

Daksat construyd un suefio tras otro. Su tensidén habia desaparecido; olvidado de
todo, sdlo atendia a las veloces imagenes de su mente. Y sus imagenes eran ahora tan
sutiles y complejas como las de los maestros.

—Una vuelta mas —anuncié el hombre corpulento.

Ahora los imaginistas se lanzaron a sus suefos maestros. Pulakt Havjorska, el
crecimiento y la decadencia de una hermosa ciudad; Tol Morabait, una serena
composicidn blanca y verde interrumpida por un ejército de insectos que dejaban una
sucia estela. Luego eran atacados por hombres con armaduras de piel pintada y altos
sombreros, armados de espadas cortas y mayales. Los insectos eran destruidos y
expulsados de la pantalla; los cadaveres se convertian en huesos y luego en un polvo



azul que titilaba. Ghisel Chang cred simultaneamente tres fuegos de artificio, distintos
y maravillosos.

Daksat imagin6 un canto rodado que aumentdé de tamafo hasta convertirse en un
blogue de marmol, en el que esculpié la cabeza de una muchacha hermosa. Por un
momento su mirada se animaba con variadas emociones: alegria ante su brusca
existencia, meditacion, luego temor. Sus ojos se volvian azul opaco, el rostro adoptaba
una mascara sarddnica, con las mejillas negras y la boca sonriente. La boca escupia al
aire, la cabeza se inclinaba y ampliaba hasta ser un fondo negro donde las gotas de
saliva brillaban como el fuego, se volvian estrellas y constelaciones y una se expandia,
y nacia un planeta con configuraciones que el corazén de Daksat afioraba. El planeta
se hundia en la oscuridad, las constelaciones se desvanecian. Dobnor Daksat se relajé.
Su ultima imagen. Suspird, exhausto.

El hombre del manto negro le quitd los aparatos en silencio. Luego pregunto:

—El planeta de la ultima visién, éera una creacidon o un recuerdo? No pertenece a
ninguno de los sistemas vecinos, pero tenia la precision de la realidad.

Dobnor Daksat le mirdé con sorpresa, y las palabras se ahogaron en su garganta:
—Es el hogar, este mundo... ¢Acaso no lo es?
El hombre corpulento le miré de modo extrano, se encogié de hombros, se aparto.

—Dentro de un instante se sabra quién ha ganado el certamen y se otorgara el
galardon enjoyado.

El dia era ventoso y nublado, y la galera tripulada por los remeros de Belaclaw era
baja y negra. Ergan estaba a popa, mirando a través de dos millas de adusto mar la
costa de Racland. Sabia que los racs, de rostro agudo, vigilaban desde las elevaciones.

A unos cientos de metros a sotavento se elevdé una columna de agua. Ergan se
dirigié al timonel.

—Sus cafiones tienen mejor punteria de lo que pensabamos. Continle una milla
mas y después intentaremos remontar la corriente.

Mientras hablaba se oyd un vasto silbido. Alcanz6 a vislumbrar un negro proyectil
que se aproximaba. Dio contra el flanco de la galera y explotd; cuerpos, maderas y
metales volaron en todas direcciones. La embarcacién apoyd su espalda rota en el
agua, se retorcid y se hundio.

Ergan salté y se quitd la espada, el casco y las grebas casi en el momento de llegar
al agua gris y helada. Estremecido por el golpe, nadd en circulos hasta que encontro
un madero y se aferrd a él.

Una lancha se acercaba desde la costa de Racland. La proa batia la espuma
mientras subia y bajaba entre las olas. Ergan abandond el madero y se alejé tan rapido
como pudo. Era mejor ahogarse que ser capturado; encontraria mas compasién en los
hambrientos peces del mar que en los despiadados racs.

Continudé nadando, pero la corriente le arrastré hacia la costa y al fin, mientras
luchaba débilmente, fue arrojado a una playa pedregosa. Alli fue descubierto por una
pandilla de jovenes racs, y conducido a un vecino puesto de mando. Le ataron, le
arrojaron a un carro, y asi fue trasladado a la ciudad de Korsapan.



En una habitacion gris se enfrentd con un oficial de informacién de la policia secreta
rac, un hombre con la piel gris de un sapo, la boca gris y himeda y ojos ansiosos e
inquisitivos.

—Usted es Ergan —dijo el oficial—. Emisario del Barconte de Salomdek. {Cual es su
mision?

Ergan sostuvo su mirada, esperando que aflorara a sus labios una respuesta feliz y

convincente; pero no fue asi. La verdad provocaria la inmediata invasién de Belaclaw y
Salomdek por los altos soldados racs, de rostro fino, uniformes y botas negros.

Ergan no dijo nada. El oficial se incliné hacia él.

—Se lo preguntaré una vez mas; luego sera enviado al cuarto de abajo.

Dijo «cuarto de abajo» con peculiar deleite.

Ergan, cubierto de sudor frio, porque conocia la fama de los torturadores racs, dijo:
—No soy Ergan. Mi nombre es Ervard, y soy un honrado comerciante en perlas.

—No es verdad. Su ayudante fue capturado y, sometido a la bomba de compresidn,
escupié su nombre junto con sus pulmones.

—Soy Ervard —repitid Ergan, con las visceras encogidas de espanto.
El rac hizo una sefal.
—Llévenlo al cuarto de abajo.

El cuerpo humano, que ha desarrollado sus nervios como avanzadas contra los
peligros, parece especialmente disefiado para el dolor, y colabora a la perfeccion con el
arte del torturador. Esas caracteristicas del cuerpo habian sido estudiadas por los
especialistas racs, quienes habian descubierto por accidente otras posibilidades del
sistema nervioso humano. Asi, se habia demostrado que ciertos programas de presién,
calor, friccién, desgaste, torsién, tiron, choques visuales y sonoros, insectos, hedor y
suciedad determinaban efectos acumulativos; en tanto que un sélo método, usado en
exceso, se torna ineficaz.

Toda esa sabiduria fue generosamente aplicada a los nervios de Ergan, a quien se
infligié toda la gama del dolor: las agudas punzadas, los largos y duraderos dolores de
las articulaciones, que continuaban por la noche, las luces violentas, los asaltos de
inmunda obscenidad y algunos momentos de ocasional ternura en que se le permitia
vislumbrar el mundo que habia abandonado.

Y luego, de nuevo al cuarto de abajo.
El repetia:
—Soy Ervard el comerciante.

Y trataba de empujar a su mente a la muerte por encima de la barrera de los
tejidos; pero su mente siempre vacilaba en el Gltimo instante, y Ergan vivia.

Los racs torturaban siguiendo una rutina, de modo que la expectativa de la hora era
un nuevo tormento. Los pasos lentos y pesados, el débil intento de fuga, las duras
risas que le acorralaban, las risas con que le arrojaban tres horas mas tarde, gimiendo
y sollozando, sobre el montdn de paja que constituia su lecho.

—Soy Ervard —repetia, y adiestraba a su mente a creer que era verdad, para que
nunca pudieran sorprenderle con la guardia baja—. Soy Ervard, Ervard, comerciante en
perlas.



Traté de estrangularse con paja trenzada, pero un esclavo vigilaba constantemente
y eso no estaba permitido. Intenté asfixiarse, y hubiese estado satisfecho de lograrlo;
pero cuando se hundia en la bendita inconsciencia, su mente se relajaba y sus nervios
motores emprendian nuevamente la insensata tarea de volver a respirar. No comia,
pero eso no significaba nada para los racs, que le inyectaban ténicos, estimulantes y
drogas nutritivas, de modo que siempre estaba en el punto mas alto de su lucidez.

—Soy Ervard —decia, y los racs apretaban los dientes con furia.

Su caso era ya un desafio a su ingenio, y se ocuparon larga y cuidadosamente de
sutilezas y refinamientos. Nuevos tipos de sogas, instrumentos metdlicos de nuevas
formas, presiones y torsiones de nuevo caracter. Incluso cuando estallé la guerra y ya
no importaba que fuera Ervard o Ergan, siguieron considerandole un problema, un
caso ideal. Le atormentaban con mayor cuidado que el habitual; los torturadores
perfeccionaban sus técnicas, haciendo un cambio aqui, una mejora alla.

Un dia arribaron las galeras de Belaclaw, y los soldados con cimera de plumas
sobrepasaron las murallas de Korsapan.

Los racs miraron a Ergan apenados.
—Debemos marcharnos, y no te has sometido.
Se oyé muy cerca un gran estrépito.

—Nos vamos —dijeron los racs—. Los tuyos ocupan la ciudad. Si nos dices la
verdad, viviras. Si mientes te mataremos. Asi que elige: tu vida por la verdad.

—¢éla verdad? —murmurd Ergan—. Es una treta. —Oyd el himno de victoria de los
soldados de Belaclaw—. éLa verdad? éPor qué no?... Estd bien: soy Ervard.

Ahora creia que ésa era la verdad.

El Principal Galactico era un hombre delgado, de pelo castafio rojizo que raleaba
sobre su craneo amplio y abovedado. Su cara, poco notoria por otros rasgos, recibia su
poder de los grandes ojos negros que traicionaban una velada luz, como el fuego
detras del humo. Fisicamente, habia dejado atras la juventud. Sus brazos y piernas
eran delicados y se movia de modo desmafiado; tenia la cabeza algo inclinada, como si
le pesara la intrincada maquinaria de su cerebro.

Se levanté del divan, sonriendo, y mird a través de la arcada a los once Ancianos.
Estaban sentados ante una mesa de madera pulida, de espaldas a una pared cubierta
de hiedra. Eran hombres adustos, de movimientos lentos, y en sus rostros se pintaban
la sabiduria y la perspicacia. Por el sistema establecido, el Principal era el poder
ejecutivo del universo, y los Ancianos, un cuerpo deliberativo dotado de ciertos
derechos restrictivos.

—¢_Y bien?
El Anciano Jefe alzé su mirada del computador.
—Es usted el primero que se reincorpora.

El Principal mird en torno. Los otros yacian en diversas posturas: unos rigidos, con
los brazos tensos, otros acurrucados en posicion fetal. Uno casi se habia caido del
divan al suelo; sus ojos se hallaban abiertos contemplando algo remoto.

El Principal se volvio hacia el Anciano Jefe, que le mird con distante curiosidad.



—¢Se ha establecido la puntuacién maxima posible?
El Anciano Jefe consulté los computadores.
—Veintiséis treinta y siete es la puntuacién éptima.

El Principal esperd, pero el Anciano no dijo nada. Avanzd entonces hacia el
antepecho de alabastro que se encontraba detras de los divanes. Se inclind y
contempld el panorama: una infinita extensién soleada que iluminaba su ralo pelo
rojizo. Respiré profundamente, flexionando los dedos porque el recuerdo de los
torturadores racs pesaba todavia sobre su mente. Un momento después se volvid y se
apoy6 de espaldas contra la balaustrada, apoyandose en los codos. Mird la hilera de
divanes. Los demas candidatos no habian despertado.

—Veintiséis treinta y siete —murmuré—. Me atreveria a estimar mi propia
puntuacion en veinticinco noventa. En el Ultimo episodio recuerdo que la retencion de
personalidad fue incompleta.

—Veinticinco setenta y cuatro —dijo el Anciano—. El computador estima que el
desafio final de Bearwald el Halforn a los guerreros brand carecia de utilidad.

El Principal reflexiond.

—Es justo. La obstinacion de nada sirve si no se dirige a un fin predeterminado. Es
un fallo que debo tratar de superar. —Mird a los Ancianos—. Ustedes no dicen nada,
estan curiosamente silenciosos.

Esperd. El Anciano Jefe callaba.

—¢éPuedo preguntar cudl ha sido la puntuacién mas alta?

—Veinticinco setenta y cuatro.

El Principal Galactico asintié.

—La mia.

—Ha sido la mas alta —agregé el Anciano Jefe.

La sonrisa del Principal se borrd. En su frente aparecié una arruga de preocupacion.

—Pero a pesar de eso, no estan dispuestos a confirmar mi segundo término de
autoridad. Les quedan dudas.

—Dudas y temores.

Aunque todavia tenia las cejas alzadas, en sefial de cortés interrogacion, las
comisuras de sus labios se endurecieron.

—Vuestra actitud me desconcierta —dijo—. Mi hoja de servicios demuestra mi
entrega total. Mi inteligencia es extraordinaria, y en este test final, disefiado para
disipar vuestras ultimas dudas, he logrado la puntuaciéon mas alta. He demostrado ya
mi intuicion social, mi flexibilidad, autoridad, devocién, imaginacion y caracter
decidido. En todos los aspectos mensurables cumplo de modo d6ptimo las condiciones
gue el cargo requiere.

El Anciano Jefe recorrié la hilera de sus compafieros; ninguno deseaba hablar. Se
echd atras en su silla y dijo:

—Nuestra actitud es dificil de explicar. Todo es como dices. Tu inteligencia es
indiscutible, tu caracter, ejemplar; has servido con honor y dedicacion. Has merecido
nuestro respeto, admiracion y gratitud. Y comprendemos que te postulas para un



segundo término por un motivo digno de elogio: te consideras el hombre mas capaz
para coordinar los complejos asuntos de la galaxia.

El Principal asintié con gravedad.
—Pero ustedes no lo creen asi.
—Nuestra posicion es quiza mas dubitativa.

—¢Cual es, concretamente, esa posicion? —El Principal sefiald los divanes—. Miren a
esos hombres, elegidos entre los mejores de la galaxia. Uno estd muerto. El que se
agita en el tercer divan ha perdido la razén. Los otros han recibido una grave sacudida.
Y no olviden que este test estd especificamente concebido para medir las cualidades
esenciales en un Principal Galactico.

—El test ha tenido gran interés para nosotros —afirmé con suavidad el Anciano
Jefe—. Ha afectado de modo considerable nuestro pensamiento.

El Principal vacild, estudiando las derivaciones implicitas en esas palabras. Se
adelantd y se sentd frente a los Ancianos. Entornando los ojos, miré a cada uno de los
once hombres, golpeteé una, dos, tres veces con los dedos la madera pulida y se
acomodd en su silla.

—Como he sefialado, el test ha puesto a prueba a los candidatos en lo referente a
las cualidades requeridas para este cargo. La Tierra del siglo XIX es un planeta de
complejas costumbres. Alli el candidato, como Arthur Caversham, debe emplear a
fondo su intuicion social, una condicién muy importante en esta galaxia de dos
millones de soles. En Belotsi, Bearwald el Halforn es examinado en cuanto al valor y a
la capacidad de dirigir una accion concreta. En la ciudad muerta de Therlatch, en
Praesepis Tres, se mide al candidato, como Ceistan, por su fidelidad a la tarea. Y en el
imagicén de Staff se comparan sus concepciones creativas con las de las mentes mas
fértiles que existen. Finalmente, en el rol de Ergan, en Chanzokar, su voluntad, su
persistencia y su caracter son explorados hasta sus limites extremos. Cada candidato
es colocado en un conjunto idéntico de circunstancias por un método de interconexion
temporal, dimensional y cerebroneural que no es necesario analizar aqui. Lo cierto es
que cada candidato es objetivamente medido por sus acciones, y que los resultados
son mensurables.

Se interrumpid y mird los graves rostros.

—Debo destacar que, si bien yo mismo he disefiado la prueba, no por ello jugaba
con ventaja. Las sinapsis mnemonicas quedan totalmente desconectadas de un
incidente al otro, y sdélo funciona la personalidad basica del candidato. Todos hemos
sido examinados en las mismas condiciones. En mi opinion, la puntuacién registrada
por el computador da un indice digno de confianza acerca de las capacidades de los
candidatos para el delicado cargo de Ejecutivo Galactico.

—La puntuacién es significativa —reconocio el Anciano Jefe.
—Entonces, éaprueban mi candidatura?
El Anciano sonrid.

—No tan de prisa. No existe duda acerca de tu inteligencia, ni acerca de lo mucho
que has logrado durante tu primer término como Principal Galactico. Pero aun queda
mucho por hacer.

—déSugieren que otro hombre podria haber logrado mas?

El Anciano Jefe se encogié de hombros.



—No hay modo de saberlo. Has logrado muchos éxitos: la civilizaciéon de Glenart, la
Alborada de Masilis, el reino del rey Karal en Aevir, la sofocacion de la rebelidon de
Arkid. Los ejemplos abundan. Pero también hay errores: las guerras de la Tierra, la
brutalidad, claramente destacada en tu test, de Belotsi y Chanzokar, la decadencia de
los planetas del racimo mil ciento nueve, la toma del poder por los reyes-sacerdote en
Fiir..., y muchas otras cosas.

El Principal apreté los labios; el fuego detras de sus ojos ardié con mayor violencia.
El Anciano continud:

—Uno de los fendmenos mas notables en la galaxia es la tendencia humana a
absorber y reproducir la personalidad del Principal Galactico. Parece haber una
tremenda resonancia que parte del cerebro del Principal y vibra en las mentes de los
hombres, desde el Centro hasta las regiones de los confines. Dicho fendmeno debe ser
estudiado, analizado y controlado. El efecto consiste en que cada pensamiento del
Principal es multiplicado por un billén, cada estado de animo determina el tono de mil
civilizaciones y cada faceta de su personalidad se refleja en la ética de mil culturas.

El Principal dijo en tono neutro:

—He observado ese fendmeno, y reflexionado al respecto. Las 6rdenes del Principal
son promulgadas de modo que puedan ejercer una influencia mas bien sutil que
abierta. Quizas ése sea lo esencial de la cuestion. De cualquier modo, la realidad de
esa influencia es una razén mas para elegir a un hombre de probada virtud.

—Bien planteado —respondié el Anciano Jefe—. Tu caracter esta fuera de todo
reproche. Pero los Ancianos estamos preocupados por la creciente marea de
autoritarismo que tiene lugar en la galaxia, y sospechamos que el principio de la
resonancia esta en funcionamiento. Eres un hombre de voluntad indomable; y senti-
mos que tu influencia ha provocado, sin proponértelo, la irrupcién de la actitud
paternalista.

El Principal guardd silencio un instante, y mird los lechos donde se recuperaban los
demas candidatos. Pertenecian a diversas razas: un palido nortefo de Palast; un
macizo Hawolo de piel roja; un islefio de ojos y pelo gris del planeta Mar; cada uno era
sobresaliente en su planeta natal. Los que habian vuelto a la conciencia trataban de
recobrar el dnimo, o reposaban en sus divanes intentando liberar sus mentes de la
prueba. Algunos lo habian pagado caro: uno estaba muerto; otro, privado de la razon,
gemia postrado junto al lecho.

El Anciano Jefe continud:

—Los aspectos negativos de tu caracter han quedado ejemplificados por el test
mismo.

El Principal abrié la boca; el Anciano alzé la mano.

—Déjame hablar. Trataré de ser justo. Cuando haya terminado, podras responder.
Como decia, tu caracter basico queda expuesto en los detalles del test que has
disefiado. Las cualidades que mides son las que consideras de mayor importancia, es
decir los ideales por los que guias tu propia vida. Estoy seguro que esto es algo
totalmente inconsciente, y por eso mismo, muy revelador. Piensas que las carac-
teristicas esenciales de un Principal Galactico son la intuicién social, la agresividad, la
lealtad, la imaginacion y una feroz tenacidad. Como persona de gran caracter, tratas
de ejemplificar dichos ideales con tu propia conducta y, por lo tanto, no es en modo
alguno extrafo que obtengas la puntuacidn maxima en una prueba preparada por ti,
con un sistema de puntuacién creado por ti. Permiteme aclararlo con una analogia. Si
el aguila organizara una prueba para elegir al rey de los animales, probaria la



capacidad de volar de todos los candidatos, y necesariamente ganaria. Pero el topo
consideraria importante la capacidad de excavar, y en su sistema él seria el mejor
candidato.

El Principal se eché a reir y pasé la mano por su pelo castano rojizo.
—No soy el aguila ni el topo.
El Anciano movid la cabeza.

—No. Eres responsable, celoso, imaginativo, infatigable, como has demostrado
tanto al determinar una prueba de estas caracteristicas como al lograr una alta
puntuacion en la misma. Pero, a la inversa, por la ausencia de otras pruebas
demuestras tus propias carencias.

—¢Cudles son?

—Simpatia. Compasion. Amabilidad. —El Anciano Jefe volvié a echarse atras en su
silla—. Es curioso. El predecesor de tu predecesor era rico en esas cualidades. Durante
su término, los grandes sistemas humanitarios fundados en su idea de la fraternidad
se expandieron por el universo. Otro ejemplo de resonancia. Pero me aparto del tema.

El Principal dijo con una mueca sardonica:

—¢Puedo preguntar si se ha elegido ya al préximo Principal Galactico?
El Anciano Jefe asintio.

—Se ha hecho ya una eleccion.

—¢éCual es su puntuacion?

—Segun tu sistema, diecisiete ochenta. No estuvo bien como Arthur Caversham;
intentd explicar a los policias las ventajas de la desnudez. Carece de la habilidad de
inventar un subterfugio al instante, no tiene tus rapidas reacciones. Se vio desnudo v,
como es directo y sincero, traté de exponer las motivaciones positivas de su estado sin
tratar de desarrollar medios para evadir las penalidades.

—Querria saber mas sobre él —dijo el Principal.

—Como Bearwald el Halforn, llevdé a sus hombres hasta la colmena de los brand en
el Monte Medallion, pero en lugar de incendiarla, llamdé a la reina, y le pidid que
concluyera con la inutil matanza. Ella se acercd, se apoderd de él, lo arrastro al interior
y le dio muerte. Fracasd; pero el computador concedié una alta puntuacién a su
enfoque directo de la situacion.

»En Therlatch su conducta fue tan irreprochable como la tuya, y en el imagicén tuvo
una actividad adecuada. El tuyo se aproximo al de los Maestros Imaginistas, lo que es
verdaderamente extraordinario.

»Las torturas de los racs constituyen el elemento mas terrible de la prueba. Sabias
bien que puedes resistir un ilimitado dolor y, por lo tanto, exigiste que los demas
candidatos poseyeran el mismo atributo. El nuevo Principal Galactico tiene aqui una
lamentable deficiencia; es sensible, y la idea de un hombre que inflige dolor a otro de
modo intencionado le da nauseas. Podria anadir que ninguno de los otros dos
candidatos que igualaron tu puntuacién alcanzé la cota mas alta en el Ultimo episodio.

El Principal se mostro interesado.
—éQuiénes son?

El Anciano Jefe los senald: un hombre alto, de musculos poderosos, con una cara
que parecia labrada en piedra y que miraba pensativo a lo lejos sobre la balaustrada, y



un hombre de mediana edad sentado sobre sus piernas, que miraba con imperturbable
placidez un punto situado a un metro de distancia de sus ojos.

—Uno es duro y obstinado —prosiguié el Anciano—, y se negd a decir una sola
palabra. El otro asume una misteriosa objetividad cuando sufre algo desagradable. No
todos lo pasaron bien, y casi en todos los casos sera preciso un reajuste mental.

Sus ojos se dirigieron a la criatura sin razon, de ojos vacios, que recorria el lugar
hablando a solas en voz baja.

—La prueba no ha sido en absoluto inutil —continu6—. Aprendimos mucho. Segun
tu sistema de puntuacién, obtuviste el primer puesto. Segun otros sistemas de
computo, que nosotros postulamos, tu calificacidon ha sido inferior.

Con la boca endurecida, el Principal pregunté:
—¢Cual es ese ejemplo de altruismo, amabilidad, generosidad y simpatia?

El lunatico se acerco, se puso a cuatro patas, intentd trepar a la pared, gimiendo,
apretd su rostro contra la piedra fria, mird inexpresivo al Principal. Tenia la boca
abierta, himeda, y sus ojos giraban independientemente uno de otro.

El Anciano Jefe toco la cabeza del hombre.
—Este es el hombre que hemos elegido.

El antiguo Principal Galactico miraba en silencio, apretando los labios, con sus ojos
ardiendo como lejanos volcanes.

A sus pies, el nuevo Principal Galactico, senor de dos mil millones de soles, encontro
una hoja muerta, se la puso en la boca y empezd a masticarla.

FIN
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